Le Vieux Manuel LTF Abandonware France

Voici un récapitulatif des touches avec leurs correspondances, utilisable dans le jeu Karma. Vous pouvez
obtenir un tableau pendant le jeu en appuyant sur la touche « ? » ou « SHIFT + ? »

fibandonmer
Boire
Combattre-> Attague mentale
Dis=ziper
Inuoguer
Jeter un sort
Deszcendre Lutter
Entrer Pzalmodier
Fuir (Frapper) Tirer
Halte —-» Accélérer les déplacements
Consulter la carte
Identifier Dormir
( Inuvoguer) Equiper
Jeter un sort Inspection
Lire Manger
Monter Sonder
Négocier —> Acheter
Converser
Donmer
Ouvrir Interroger + acces au dialogue étendu
Prendre Vendre { ralentir 1’affichage des messages
(Quitter et sauwver (ou H(alte) [ESCI1) » accélérer 1’'affichage
Solliciter Séduire Utiliser Vaisseau (embarquer ou débarquer)

A I'aide du clavier numérique on obtient les déplacements a I'écran.

En appuyant sur la touche « + » du clavier numérique, en peut écrire les commandes que I'on veut a |'écran.

2 I = Commande libre

Une fenétre de dialogue apparait, vous écrivez votre action et vous validez avec la touche « Entrée ».

Téléchargé sur http://www.abandonware-manuels.org



